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Bystre dité

- znd odpovédi

- zajimad se

- mad dobré ndpady

- odpovidd na otdzky

tymové
- se zdjmem
- lehce se uci
- je oblibeny u vrstevniki
- chdpe vyznamy
- vymysli dlohy

- poslusné prijima tkoly

- presné kopiruje algoritmy Uloh

- dobre se citi ve $kole

NADANE DETI V 1. ROENIKU

1) Jak pozndme nadané dite

- vyrazné naddni v matematice, jazycich

- je vidcem skupiny, rddo pracuje

Nejprve je potieba teoreticky vymezit pojem nadané (resp. mimorddné) nadané dité. Existu-
je mnoho riiznych naddni. Ve $kolni praxi se nebudeme vénovat naddnim uméleckym a sportov-
nim, kde je mozné nadadni Uspésné rozvijet v zdjmovych aktivitdach, nybrz naddanim mentdlnim.

- vysledky v intelektovych zkouskdch se pohybuji v pdsmu 130 a vice

Ve $kolni praxi miizeme nadané dité odliit od béZného bystrého ditéte metodikou E. Mach
(2006) a Fortika a Fortikové (2007).

Nadané dité

- klade otdzky

- je zvédavé

- mad neobvyklé ndpady

- zajimad se o detaily, rozpracovava

- je samostatné, Casto pracuje samo,

nemd rddo kooperativni prdci

- pozorné naslouchd, projevuje silné emoce

- v3echno jiz vi

- vice mu vyhovuje spolecnost starsich

- samostatné vyvozuje zdvéry

- iniciuje projekty

- Ukoly pFijimad kriticky, déld co ho bavi,
protestuje proti predvidatelné Cinnosti

- vytvdri novad reseni

- dobre se citi pri uCeni

- jsou nervézni pri pomalejSim tempu

tridy, mdlo tolerantni k nedokonalosti
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2/ Metody prdce s nadanymi détmi v matematice (1. rocnik)

Postup po malych krocich vyhovujici vét$iné 2a¢ki 1. a 2. tFid byvd pro matematicky nadané
dité neprili$ zabavné a mdlo efektivni. V bézném provozu tridy nastupuji moznosti prdce:

1. Ditéti ztiZzime zaddni prikladl, které tFida poéitd (viz nize)

2. Dité si pribird dalsi prdci, kterou ulitel (asistent pedagoga) predem pFipravi - riizné
pracovni listy, alternativni ucebnice, matematické hry a sklddacky, prdce s didaktickymi
pomlckami (Logico, Liik, elektronické vyukové hracky), s¢itaci ¢tverce, pyramidy aj.

3. Po dohodé umoznit rychlejsi postup ve vyuce, prip. prefazeni na vyuku matematiky do
vyssiho rocniku

1. MozZnosti, jak je moZné ztiZit détem zadani:
- dolitaci priklady zapsat jako odCitaci
- zména poradi s¢itancii, pozorovdni souéti
- ke slovnim dlohdm vytvorit obrdceny priklad
- ke dvéma séitanctim doplnit daldi, aby souéet byl...
- k danému prikladu vytvor dalsi 3 mozné
- geometrické dlohy - kolik riznych Gtvart miZes slozit z ...Etvercd, ...trojuhelnikd
- uréovdni bodu dle danych souradnic
- Ulohy na priiniky 2 geom. dtvard, vybarveni spole¢né Cdsti

- zaddvani nejednoznacnych Uloh a lloh neresitelnych

2. Pribirani dalSi prace

Nadané dité je nejradéji, pokud mize samo objevovat novd redeni a nové postupy, je nera-
do, pokud je mu napoviddno, naopak samo je ¢asto netrpélivé a svym spoluzdkim , ve snaze
urychlit proces objevovani , napovidd.

Je nutné se v tomto pripadé zdsobit Sirokou $kdlou didaktickych pomiicek, aby bylo mozné
meénit zplsoby prdce a dité se stdle téSilo na néco nového.

3. Prerazeni do vySSiho rocniku

Tento postup je vhodny za podminek koordinace ¢asovych pldnt jednotlivych tfid.
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3) Metody prdce s nadanymi détmi ve Cteni (1. ro€nik)
o Pokud je moznost vyuziti asistenta ve vyuce, tak diferencované pokrocilejsi ¢teni
s asistentem.
« Ddle pFibirdni daldi prdce - FeSeni jazykolamd, doplfiovadek, jazykovych vybarvovalek,
kriZovek...

o Prdce s didaktickymi pomuckami (viz. matematika)

4) Metody prdce s nadanymi détmi ve spolecenskovédnich a
prirodovédnych oborech ( prvouka 1. rocnik)

o Zadat ditéti téma k samostatné prezentaci, dité je schopno samo spoluzdkim odpre-
zentovat dané téma, oblibeny byvd vyklad Zdkim misto uéitele.

o Samostatné prdce s doplriujicimi pracovnimi listy, FeSeni zajimavych Uloh, kifiZzovky a
dopliiovacky s danym tématem.

o Prdce s didaktickymi pomtckami (viz matematika)

5) Zavér

Pritomnost mimordadné nadaného ditéte ve tridé byva pro ucitele ndrolnéjsi situace, vzhle-
dem k vy3e popsanym moznym projevim ditéte, na druhou stranu je viak jeho pFitomnost veli-
ce obohacujici, jak pro samotného ucitele, tak pro cely kolektiv déti. Dité (alesponi v niZzSich
rochicich) mad ve tridé vysadni postaveni. Pro své schopnosti byvd predmétem obdivu, déti se
jej snazi napodobit. U¢itel viak nesmi dopustit, aby se kviili tomu v ditéti rozvijely negativni
povahové vlastnosti. Dité by nemélo své vysadni postaveni zneuzivat, naopak by se mélo naucit
tolerantnimu jedndni k détem méné nadanym a mélo by jim Cinit radost méné nadanym détem
pomoci.
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Matematické hry - 2. rocnik

Telefonni dstredna

Déti maji karticky s libovolnymi Cisly O - 20. Ucitel Fikd: Tady €islo 5, voldm Cislo o 7 vétsi.
Ozve se dité s kartickou 12 a rekne: Tady Cislo 12....a vold Cislo vzdy o x mensi nebo vétsi.
Neni-li mezi détmi urcité Cislo, nahldsi se porucha a posledni zdk rikd novy priklad.

Prebijend

Dvojice (pFip. trojice) 2dku si rozdéli zaféliované priklady na s¢itdni a odéitdni do 100, vdichni
maji stejny poCet. Obrdti je licem dolt a na signdl vrchni pFiklad otoéi a vypolitaji ho. Kdo md
nejvy3si vysledek, bere si i pFiklady spoluzdki a vyndsi dalsi priklad. Vyhrdvd ten, kdo md na
konci hry nejvétsi poéet priklada.

Lavicovka

Déti stoji u zadnich lavic ve tridé a uli¢kou mezi lavicemi postupuji smérem k tabuli. Ulitel
ukazuje priklady, kdo prvni vykrikne sprdvny vysledek, miZe postoupit o lavici dopfedu. Kdo
prvni dorazi k tabuli, je vitéz.

Prochazka

Déti si vezmou na koberci rozlozené priklady, kazdy ma jeden. Na signdl si najdou spoluzdka,
priklady si navzdjem sprdvné vypolitaji a vyméni si je. Vyhledaji dalSiho, vypoéitaji a zase vy-
meéni. Hra pokracuje, dokud ucitel nedad signdl ke skonceni. U¢itel prochdzi mezi détmi, aby
mél prehled, jak déti politaji.

Domecky

Ucitel na tabuli nakresli domecky s dvéma okny a stfechou. Do oken zapise Cisla a ha strechu
musi Zdci zapsat bud’ SOUCET, ROZDIL, SOUCIN, PODIL (dle potFeby uéitele na procvi¢o-
vani).
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Matematické dlohy - 2. rocnik

1. Scitani a od¢itani: Vytvor souctovy trojuhelnik, kdyz znds vSechna jeho Cisla.

a)2,4,6,8,12,18 d) 89,41,19,48,29,22,18,8,14,11
b) 8,13,24, 32,37 69 e) 2,37,11,12,48,14,14,23,25,85
c) 3,6,811,14,25

2. Nasobeni: Na prdzdnd mista dopi$ Cislice tak, aby platila rovnost.

3._=_1 6._=_8 8._=_
4, _=3_ 6._=_4 8._=6_
5._-= 7._=_9 9._=_5

3. Desitkova soustava: Nahrad’ pismena islicemi tak, aby platila rovnost.

aQ)A+A=14 b)A+A+8=23-A c) AA=70+A

B-4=5 3.B+1=13 60-B=BB
2.C =16 2.C+1=10+C cC-8=9.C
2+11=D+9 20-2.D=10 DD +D =36
E+3 =7-E 17-E-E=11 EE-5.E=30
F+6+F=14+6 F+2.F=12 FF+2.F=78

4. Slovni dlohy

a) Spoluzdci jeli lyZzovat do Alp. BEhem lyZovani jezdili na lanovce dvojsedackové, trisedacko-
vé, Ctyrsedackové i Sestisedackové. Pokazdé zaplnili celé sedacky a nikdo k nim uz nemohl
pristoupit. Kolik Zdkd se lyZovdni zd¢astnilo, kdyZ vime, Ze jich bylo méné nez 20?

b) Ani¢ka v kvétindfstvi kupovala kytici. Za 100 K& mohla koupit 2 riiZe. Za 200 K¢ byla kytice
se 3 liliemi. Nakonec koupila 8 rdZi. Kolik lilii mohla mit za stejné penize?

¢) Skupina lidi $la na plovdrnu. Zaplatili celkem 210 KE. Listek pro dité stdl polovinu ceny listku
dospélého. Listek pro dospélého stal 30 KE. Kolik bylo ve skupiné déti a kolik dospélych?

d) Ales snédl % kold¢e a Bdra 7 kold¢e. Jakou ¢dst koldée snédli oba dohromady?

e) Na jedné misce kuchyriskych vah jsou dvé koule a jedno kilogramové zdvazi. Na druhé misce
je jedno kilogramové a jedno Ctyrkilogramové zdvazi. Kolik vazi jedna koule?
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RYTMIZACE VYIMENOVANYCH SLOV - 3. ROCNIK

Anotace: Priklad dobré praxe ukazuje moZznost rytmizace vyjmenovanych slov s dvakrdt vy ji-
meclnymi zdky.

Kontext: Ve vyuce se setkdvame s dvakrdt vyjimecnymi (twice exceptional). Nadani a talent
je u téchto 24kl spojen napr. s poruchou uceni, s poruchou pozornosti apod. Propojeni ryt-
mickych cvi€eni s Fadou vyjmenovanych slov pomdhd k jejich lepsimu zapamatovani.

Cile podle klicovych kompetenci

Kompetence k uceni: Zak mé pozitivni vztah k u€eni, poznd vlastni pokrok, ziskané informace
vyuzivd pri dal$im plnéni dkold.

Kompetence komunikativni: Z4k naslouchd, reaguje a zapojuje se do spolecné innosti.
Kompetence socidlni a persondini: Zak spolupracuje s ostatnimi ve skupiné na vytvdreni pri-
jemné atmosféry, posiluje své sebevédomi.

Cile podle priiFezového tématu Osobnostni a socidlni vychova: Zdk cvi&i smyslové vnimdnti,
pohybové dovednosti, pozornost a soustredéni, dovednost zapamatovani a kooperaci.

Realizace

Prdce byla realizovdna béhem vyugovaci hodiny s Zdky 3. tiidy ZS.

V tdvodni &asti hodiny Zdci hrdli motivacni versovaci hru v komunitnim kruhu.

Vybirali vyjmenovand slova a hledali k nim vhodné rymy.

V dal$i édsti hodiny se Zdci sezndmili s tvodni bdsni k vy jmenovanym slovim.

Bdseri k vyjmenovanym sloviim po B:

Zkousim stdle zas a znova zndt vyjmenovand slova, umim je hned napoprvé, zvldsté ta po B.
Po sezndmeni s bdsni ndsledovalo vhodné propojeni uceni s pohybovym cvic¢enim.

Hru na télo ve sprdvném rytmu a tempu s tleskdnim, pleskanim, dupdnim apod. doprovdzela
bdsen i ndsledné rytmické odrikani vy jmenovanych slov po B. Po zvlddnuti této Cdsti jsme vie
jesté zopakovali s doprovodem vhodné hudby.

Propojeni rytmického pohybu a textu pomohlo k jeho lepSimu osvojeni a zapamatovani.

Pomiicky: Obrdzky k vyjmenovanym sloviim, CD pFehrdvad
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MATEMATICKE HADANKY - 3. ROCNIK

Matematické hdadanky rozvijeji logické mysleni. U hddanek a chytdki nutno uvést, v éem je
jejich vtip. Pro¢ na né ¢lovék mize naletét.

Anotace: Priklad dobré praxe ukazuje moznost rozvijeni logického mysleni s dvakrdt vy ji-
meclnymi zdky.

Kontext: V nasi praxi se stdle setkdvdme s dvakrdt vyjimecnymi zdky. Naddni a talent je u
téchto 24kl velmi asto spojen napf. s poruchou pozornosti a pod. Rozvijeni logického mysleni
s Fadou zdbavnych matematickych dloh pomdhd zdkam k vétsi koncentraci.

Cile podle klicovych kompetenci:

Kompetence k uceni: Zdka matematika bavi, ziskdvd pozitivni vztah k u&eni.

Kompetence k rFeseni problému: Zak se u&i hravym a nendsilnym zpisobem logicky uvazovat,
Cist s porozuménim, pojmout a najit problém, ktery vyresi.

Cile podle priifezového tématu Osobnostni a socidlni vychova: Zdk cviéi pozornost a sou-
stiredéni, dovednost zapamatovdni a kooperaci.

Realizace

Prdce byla realizovdna béhem vyugovaci hodiny s Zdky 3. tiidy ZS.

1) Jak zndmo, blizci pribuzni nesméji spolu uzavirat manzelstvi. Smi se muz oZenit se se-
strou své vdovy?

2) Z Bostonu do New Yorku vyjede vlak. O hodinu pozdéji vyjede vlak z New Yorku do Bos-
tonu. Oba vlaky jedou stejné rychle. Ktery bude bliZ k Bostonu, az se potkaji?

3) Dejme tomu, Ze letadlo spadne pfesné na hranici mezi dvéma stdty. Ktery z obou stdtt
dodd rakve na pozistalé po obétech?

4) Na ostroveé ziji poctivci, kteri vzdycky mluvi pravdu, a ostatni, nazyvani padouchy, kteri
vzdycky |Zou. Prisli dva ostrované, A a B a ostrovan A prohldsil .Aspo jeden z nds je pa-
douch.” Co je A aco je B?

5) a) Ze t¥i sirek vytvorte trojihelnik.

b) Z péti sirek vytvorte dva trojdhelniky.

c) Ze Sesti sirek vytvorte Ctyri trojihelniky.
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Reseni

1)  Jak zndmo, blizci pribuzni hesméji spolu uzavirat manzelstvi. Smi se muz oZenit se se-
strou své vdovy? - NemiiZe, protoZe je jiZ mrivy.

2) Z Bostonu do New Yorku vyjede vlak. O hodinu pozdéji vyjede viak z New Yorku do Bos-
tonu. Oba vlaky jedou stejné rychle. Ktery bude bliz k Bostonu, az se potkaji?
- Potkaji se na stejném misté, tudiZ ve stejné vzddlenosti od Bostonu . Cas je zde pouze
matouci a nepodstatnd informace.

3) Dejme tomu, Ze letadlo spadne pFesné na hranici mezi dvéma stdty. Ktery z obou stdtt
dodd rakve na pozlstalé po obétech? - Ani jeden stdt, protoZe pozistali Zjji a rakev ne-
potrebuji.

4) Na ostrové ziji poctivci, kteri vzdycky mluvi pravdu, a ostatni, nazyvdni padouchy, kteri
vzdycky |Zou. Prisli dva ostrované, A a B a ostrovan A prohldsil .,Aspoh jeden z nds je pa-
douch.” Co A a co je B? - A je poctivec a B je padouch, protoZe kdyz A mluvi pravdu,

z toho vyplyvd, Ze je poctivec a B je padouch, coz odpovidd. Kdyby A byl padouch, tak by
lhal a nemohl by rici, alespori jeden z nds je padouch.

5) a) Ze tri sirek vytvorte trojihelnik. - Trojihelnik
b) Z péti sirek vytvorte dva trojlhelniky. - Dva spojené trojihelniky
c) Ze Sesti sirek vytvorte Ctyri trojlhelniky. - Dva spojené trojuhelniky a jeden

Je rozplileny.

Ke kazdé hddance by déti musely vymyslet, napsat a zadat svym spoluzdkiim hddanku obdob-
nou.

Pomicky: Papir, psaci potfeby, 6 sirek pro kazdého Zdka.
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Ulohy k zamysleni - 3. roénik

1) Petr Fikd: ,Mdm tolik bratrl jako sester". Jeho sestra Fikd: ,Mdm dvakrdt tolik bratri nez
sester”. Kolik déti je v rodine?

2) Co udéldte s Cislem 666, abyste je zvétsili o polovinu, aniz byste k nému néco pridali?

3) Lev seZere ovci za dvé hodiny, vlk za 1Fi hodiny a pes za Sest hodin. Za jakou dobu by ji
sezrali spolecné?

4) Soucet 11 bezprostredné po sobé jdoucich Cisel je 45. Kterd to jsou Cisla?

5) Hlemyzd' lezl na strom 10 m vysoky. Ve dne vylezl vzdy o 4 m, v noci sklouzl o 3m. Za kolik
dni dosdhl vrcholu?

6) Ofci je 48 rokd, synovi 23 let. Kdy bude otec dvakrdt starsi nez syn?
7) Kterého Cisla polovina, tretina a polovina je dohromady 20?

8) Na panvi se opékaji topinky. Opeceni kazdé strany krajice trva 30 sekund. Na pdnev se ve-
jdou soucasné dvé topinky. Za jakou nejkratsi dobu Ize opéct tti topinky?

9) Nedaleko bFehu kotvi lod’ a z jeji paluby je spustén seb¥ik. Zebiik md 10 pricek, které
jsou od sebe vzddlené 30 cm. Spodni pricka se dotykd hladiny. Za prilivu stoupd hladina o
15 cm za hodinu. Za jak dlouhou dobu bude pod vodou treti pric ka?

10) Jak je mozné udélat ze dvou tyci deset?

11) Myslel jsem si Cislo, ndsobil jsem ho trremi, k soucinu jsem pridal Sest, souCet jsem délil
dvéma. Dostal jsem dvojciferné &islo, jeho soucet &islic se rovnd devét. Cislice jednotek
je o pét vétsi nez Cislice desitek. Které ¢islo jsem si myslel?

12) TFi otcové a ti synové zdédili 40 obrazl. KaZdy syn dostal podle zdvéti trikrdt vice obrazt
nez jeho otec. Jak bylo dédictvi rozdéleno, kdyZz Zddny z obrazl se nedal rozdélit a nesmél
byt prodan?

13) V Aritmetice Gorla z Gorlstejna, napsané roku 1577 je uvedena tato prastara uloha:
Jeden Sel z Prahy, Ptali se ho, kolik hodin bilo na Prazském hradé, kdyz vysel. Odpovédél:
.Kdyby bilo je$té jednou tolik hodin a polovinu toho a jesté sedm ddert k tomu, tehdy by
bylo dvandct hodin." Kolik hodin vlastné bylo, kdyz vysel z Prahy?

14) Krdl mél tri dcery Anicku, Bertu a Cecilii. Ani¢ka nikdy nelhala, Berta vzdy |hala a Cecilie
Ihala jen obéas. Ke dvoru prijel princ a zadal krdle o ruku princezny Anicky. Krdl ho zaved|
za dcerami. Slibil, Ze mu Anicku dd, kdyz ji poznd. Smi viak kazdé z nich poloZit jen jednu
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1)
2)
3)
4)
5)
6)
7)
8)
9)

15) 5.5.5-5.5

otdzku. Princ se kazdé zeptal, jak se jmenuje ta, kterd sedi uprostied. Princezna vlevo,
rekla, Ze Anicka. Princezna uprostred rekla, Ze Berta. Princezna vpravo, Ze Cecilie.
Z téchto odpovédi princ poznal, kterd je Anicka. Jak?

15) Pomoci libovolnych aritmetickych dkonl zapi$ &islo 100 péti pétkami.

Vysledky

7

Papir staéi otolit o 180 stupfil
Za jednu hodinu

14,15, 16

Sedmy den

Za dva roky

15

90 sekund

Za prilivu stoupd i lod’, takZe posledni pricka Zebriku bude stdle stejné vysoko nad hladi-
nou

10) Prekrizenim

11) 16

12) Jednd se o ¢tyri osoby - déd, otec, synavnuk -1, 3,9, 27
13) Dvé hodiny

14) Anicka sedi vpravo, nikdy prece helze. Berta sedi vlevo, Cecilie uprostred. V fomto pripadé

obé lhaly.
(5+5+5+5).5
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Bum a ndsobky - matematika 3. rocnik

Vyuka musi byt pestrd a podnétnd. Md umoznit hleddni a objevovadni novych informaci a sou-
vislosti. Je zaloZena na FeSeni problémovych dloh a umoZiiuje velkou aktivitu, samostatnost a
¢inorodost. Toto obohacovdni by mélo splfiovat 1Fi roviny:

e rozdirovdni uéiva
e prohlubovani uciva

e obohacovdni uciva

Zaméreni
BUM a NASOBKY

Tyto aktivity tvori soubor her zaméreny na nadané déti. Pozaduji, aby na vyzvu byly schopny
jmenovat Cislo, které se skryvad za jejich BUM. Tak kontrolujeme ndsobky a zdroveri i smysl
pro rytmus. Ten se prolind i do jinych hodin, napt. HV.

Pri zaméreni na déleni se zbytkem misto slova BUM jmenuje zbytek, ktery ziska pri vydéleni
Cisla. PFi opakovdni této hry v kombinaci s pisemnym Fesenim dalSich typl dloh je schopen Zdk
postupné dospét k odkryti pravidla, Ze k ¢islu a existuje pFi déleni n - 1 rliznych zbytku. Jde
o hlubsi pochopeni vztahu O je mensi nez Z a Z je mensi nez n.

Kompetence
Zdk hledd informace systematicky, u&i se rytmizaci.
Metody - skupinova prdce

Potrebné znalosti - ndsobilka, ndsobky, s¢itdni a od¢itani do sta.
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Karliv most - vlastivéda 5. trida

Téma: Karllv most, sochy a souso$i, baroko

Anotace: Sezndmeni s dobou, kdy byl postaven Karltv most a kdy na néj byly umistény sochy
Kontext: Nadani Zdci ziskaji vice informaci, které nejsou obsazeny v u€ebnicich pro 5. roc.
Klicové kompetence:

e Kompetence k uceni

e Kompetence k Fedeni problémd

e Kompetence komunikativni

e Kompetence oblanské

e Kompetence pracovni

Realizace:

e Rozrazeni do dvojic

e Na mapce si zdci vybrali sochu nebo sousosi (ve tridé)

e Ziskdavani informaci - PC, literatura

e Vychdzka na Karliv most

e Prezentace ziskanych informaci

¢ Vyhodnoceni nejlepsi prezentace (ve tridé)

e Vytvoreni slozky o sochdch a sousosich na Karlové mosté

e Prezentace sloZky v jinych tridach
Pomiicky: PC, historické prameny, mapka Karlova mostu

Metody prdce: ve dvojicich, dialog, diskuse, brainstorming
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Karel IV. - 4. roénik

1. Zivot
e Karel IV. se narodil dne v v domé
(obrdzek €. 1) jako prvorozeny syn ceského krdle a treti dité
Jana a Elisky

e Plvodni jméno Karla IV. bylo
e 1323 byl povoldn otcem do Parize

e 1333 prijezd do Prahy

e Vroce Karel IV. umird, bylo mu let
e Kolik mél Karel IV. manzelek? A)2 B)4 0O)6

Jak se jmenovaly manzelky Karla IV.?

Obrdzek ¢.1
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2. Ceské zemé za vlddy Karla IV.

Znaky zemi
Koruny ceské
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3. Vyznamné stavebni pociny Karla IV.

Katedrdla sv. - poloZeni zdkladniho kamene ke gotické katedrdle
dne 21.11.1344 za pritomnosti Karla IV., jeho bratra Jana Jindricha, Jana Lucembur-

ského a arcibiskupa Arnosta z Pardubic

Prazsky

zed - pres kilometr dlouha zubata hradba na Petfiné

most — plvodné pojmenovany jako most,

dfive na jeho misté stal most. Odhalis v této magické Ciselné fadé

135797531 i pfesny den, hodinu a minutu polozeni zakladniho kamene? Stavba zapocala
dne v hodin a minut

Jaka pfisada se podle legendy pfidavala do malty, aby byl most pevnéjsi?
A) chleba
B) vejce

C) mouka
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Mésto prazské - zaloZzeno v roce 1348

[2]
Sativice
- §
Bs s
Srobondd NH’Y@\
Lo g

o
s

N haisch

Gotickd Praba od pol.13.stoleti

bead

il |

aon= a1

Tatvady 3 vince
kostel

Midbiar & poé cirkevei budovy
nnagega

bgn

beadoy

Kacobnum (1348 niversta)
Staromdstshd radnice
Novomdstskd radnice
Malosiranshd radoxce

e Mnoho lidi a zejména turistl se divi, pro¢ se mnoho véci a mist jmenuje po Karlovi.
Zndte je? Zkuste zapsat co nejvice mist, kterd jsou pojmenovdna po Karlovi IV.

e Emauzsky kldster

e Hrad K - hrad v lesich nad rfekou Berounkou slouZil k uloZeni

Karlovy sbirky ostatki riznych svétcl a cisarskych korunovaénich klenotl. Kapli svaté-
ho KriZe zdobi skvosty ze zlata a drahokamd, Mistr Theodorik pro ni vytvoril pres
stovku deskovych obrazd.

e Vlyznamni architekti: francouzsky stavitel - Matyas z
némecky stavitel - Petr
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4. ZaloZeni univerzity

e 1348 vydani zdkladnich stdatopravnich listin a zaklddaci listiny prazské univerzity se
¢tyrmi fakultami

o Kterd fakulta mezi ptvodni &tyFi nepattila?
A) pravnickd
B) stavebni
C) lékarska
D) teologicka
E) artistickd

e Kde se nachdzi socha Karla IV. na obrdzku zde?

5. Ceské korunovacni klenoty

Symbol eského statu a svétské moci jeho panovnikti. Korunovaéni soubor tvoi#i ko-
runa tzv. Svatovaclavska, jablko a Zezlo. Tento na$ nejcennéjsi poklad, ktery se vysta-
vuje jen pri vyznamnych historickych vyroéich, je uloZen v chrdmu sv. Vita na Praz-
ském hradé v Korunni komote uzaméené sedmi zdmky. Korunni komora se otevira
a klenoty se vystavuji podle predepsaného ceremonidlu. Musi se ho ztdastnit viech
sedm drzitel kli¢ii, kterymi jsou: prezident republiky, predseda vlady, predseda Po-
slanecké snémovny, predseda Senétu, arcibiskup prazsky, probodt Metropolitni kapi-
tuly a primator hlavniho mésta Prahy.

Svatovéclavské koruna byla vy- e Pojmenuj sprdvné korunovaéni klenoty.

tvorena na prikaz Karla IV. v roce
134.6. Tvori ji zlata celenka, vybi-
hajici do étyr trojlistt heraldické
lilie. Je posazena modrymi safiry,
razovymi spinely, zelenymi smarag-
dy a perlami. Na vrcholu koruny je
zlaty krizek s reliéfem Uk¥iZovani.
Celkem korunu zdobi 96 drahoka-
mu a 20 perel. Vaha koruny je té-
mér 2,5 kg. Krdlovskd koruna

Krdlovské Zezlo

Krdlovské jablko

(Krdlovské Zezlo a jablko bylo vytvofeno az v poloviné 16. stoleti.)
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Korunovace je slavnostni potvrzeni kralovského titulu a moci. P¥isné stanoveny ob-
rad, modlitby a pomazéani davaly krali nejen posvéceni, ale i dulezité poslani - slou-
zit Bohu, branit cirkev a své kralovstvi. Korunovace vSech ¢eskych kralt se konaly
v chramu sv. Vita na Prazském hradé.

5 3 _ _J..as..‘ q\‘\
*J Rano pred slavnostni koru-

‘ novaci prisel do panovnikovy
1 i 2 : A loznice v kralovském palaci

. —Th ' « / arcibiskup spolu se §lechtici
(T Y yANNRS £ = a cirkevnimi hodnostéri. Na-

@ ‘ ng N 2 stal ob¥ad buzeni, po némz
del/ a1 ) fi nasledovalo oblékani, okouteni
et j g kadidlem a priivod se vydal do
e R ~ & P ] katedraly.

V slavnostné vyzdobené Svato-

vitské katedrale se korunovac-

niho obfadu t¢astnili biskupo- !

vé, knizata a vyznamni hosté R 11
i

z ¢eského kralovstvi i okolnich
zemi. Od doby Karla IV. ko-
runoval eské krale prazsky 1

arcibiskup, kralovny p¥ijimaly S hF]/ | € Y|
korunu z rukou abaty3e Jitské- & wln L Wy 5P
ho kléstera. s ! "
] 2
L2 1‘ " E S ?;;:‘. ";’ iy .
| . 8 g A A

Korunovaéni obrad

Pomazani hlavy, hru- Obledeni slavnost- PoloZeni meée na oltar jako  Vlozeni koruny  Polibek miru
di, ramenou a pazi  nich rouch, her- symbolické vyjadreni slibu, Ze na hlavu budou-

posvatnym olejem  melinového plasté panovnik bude uZivat meée  ciho krile

a opasini metem pouze z pfikazu Boziho
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Svatovéclavskou korunou byli korunovani:
Rarel IV.-1347,manZelky Blanka z Valois,Anna Falck4,Anna Svidnicka, Elika Pomo¥anska ® Vac-
lav IV. - 1363, manzelky Johanna Bavorské a Zofie Bavorska ® Zikmund Lucembursky - 14.20,
manzelka Barbora Celska ® Albrecht Habsbursky - 1438 ® Ladislav Pohrobek - 1453 ® Ji¥i z Podé-
brad - 1458, manzelka Johanka z Rozmitélu ® Vladislav II. Jagellonsky - 1471 ® Ludvik Jagellonsky
- 1509, Marie Habsbursk4 @ Ferdinand I. Habsbursky - 1527, manZelka Anna Jagellonska ® Max-
milian II. - 1562, manzelka Marie Spané&lska ® Rudolf II. - 1575 ® Maty4s II. - 1611, manZelka Anna
Tyrolské @ Fridrich Falcky - 1619, manzelka Al7b&ta Stuartovna ® Ferdinand II. - 1617, manzelka
Eleonora Mantovska @ Ferdinand III. - 1627, manZelka Eleonora Gonzaga ® Ferdinand IV. - 1646
® Leopold I. - 1656 ® Karel VI. - 1723, manZelka Alzbéta Kristina Brungvicka ® Marie Terezie -
1743, manzel Frantisek Lotrinsky ® Leopold II. - 1791 ® FrantiSek II. - 1792 ® Ferdinand V. - 1836,
manzelka Marie Anna Sardinska

5. Hadanky
A) Jako Cesky a fimsky krél stravil Karel IV. mnoho ¢asu cestovanim. Pfipomerime
si aspon néktera mésta a vodni toky, kolem nichz se pohyboval. Sestavte

z piehazenych pismen feky, které k uvedenym mistiim patti, a zapiste je do
mapky. Pozor: u jednoho mésta jsou dvé feky, protoze lezi na jejich soutoku.

3 NEMECKO
NORIMBER fs‘%

PARIL e
\EecHY oy

FRANC] A P "™ e ™
“\ e Wy L ‘ gso,f.:?-- -
- ITAUE ‘}g"‘f
Pafiz - EIANS
Rim - RBAEIT SR\
Norimberk - ZTENIPG "y e
Budin - JANDU

Brno - VVVSAAAATTSRKI
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B) Jméno Alzbéta je prekladem jména Elisabeth a Cesky se da fici i jinym slovem,
schovanym v nasledujici skryvaéce: PROC MAS V JETEL| SKATULE OD BOT? *

C) Zkustepismena nazvu LUZICE

poskladat jako estidilné sudoku. £ : C *
Pravidla: uvnitf Zzadného radku, cClZ
sloupecku ani rdmecku se Sesti c 2 X
poli¢ky nesmite pismena opakovat. 1
ClZ v
U 3

D) Uz vime, e na zac¢atku méla univerzita ¢tyfi fakulty. Postupné viak pribyvaly
* dal¥i a dal¥i. Kdyz vyfesite nasleduijici tkol, zjistite, kolik je fakult dnes!
7ADANI: Od roku zalozeni univerzity ode¢téte rok Karlova narozeni, pfictéte
pocet Karlovych starsich sester a vysledek vydélte dvojkou.

E) Dokazete s pomoci napovédy vyplnit tabulku?
Dnesni nazev Karl(v most Karlovo ndmésti | Vaclavské namésti '
Nazev za Karla IV. | Kamenny most | Dobytéi trh Konsky trh
Délka
Sitka 130 metrd 60 metrd

Napovéda: Karldv most piesahuje délku Karlova ndmésti o dvakrat pét metr,
zato svou Sitkou dosahuje pouze Sestiny sitky Vaclavského namésti. Vaclavské
namésti méfi na délku tfi ctvrté kilometru, Karlovo je 0 240 metrd kratéi.
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F)

slozis tajenku:
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G) Po vyluténi tajenky zjistite jméno arcibiskupa, ktery korunoval krale Karla IV.

1. Jméno prvni manzelky Karla IV.

2. Drahy kdmen pouzity k vyzdobé koruny.

3. Instituce, vlastnici jeden z kli¢ ke Korunni komote.

I 4. Barva safiri na krélovské koruns.

5. Jméno matky Karla I'V.

—I 6. Osoba s pravem korunovat ¢eské krélovny.




MGR. LENKA SVOBODOVA

Tradice sedmi kli¢ od ¢eskych korunovacnich klenott trva po staleti,
* pouze jejich drzitelé se méni podle zmén statni spravy. V osmismérce

najdéte sedm vyraz( a zkuste doplnit, kdo jsou soucasni drzitelé sedmi

kli¢h pottebnych pro vyzvednuti korunovacnich klenotti z Korunni komory

katedrdly svatého Vita.

< oW oWON ez Yy mo O
- O
= = O m 2 = O W & iZm e

& D &S Rk

Predseda oossmramminmmmmmmas
predseda ................
..................... kapituly u Svatého Vita

.................. hlavniho mésta Prahy

- o A v S mO X wm @ O
X = o3 P @ wom Z Py o=
Z >0 m 4 N C O = >» <
meme m — > m > m O v <
Z In 22N 2 e &30
w < m m > m N X < -

m« © C X W0




MGR. LENKA SVOBODOVA

Otazky:

1. Spocitej, kolik osob bylo korunovdno Svatovdclavskou korunou.

2. Kolik gram vazi Svatovdclavskd koruna?

3. Kolika zdmky jsou uzavireny Korunovalni klenoty v Korunni komore?

4. Kolik let uplynulo od narozeni Karla IV.?

5. Kolik let uplynulo od zaloZeni Karlovy univerzity?

Vybarvéte, vystiihnéte a oblékné&te krale
Karla IV. ke slavnostni korunovaci.

S

4
D
AL
74
P m——

N2 S

ﬁ\‘i =
\z< =
N\
X

Q)

."

.@.

s

N
=
N
N ,/'
AN

4 \ AN >

L OV RN
O | W gy Ty
) ;.A\o\gr/\v,'; ST
P AKX AN
S90i0|Ul(nrap)
TN .‘lﬂ(\;‘.“ WS >




MGR. LENKA SVOBODOVA

Cesky a Fimsko-némecky krdl a cisa? Svaté Fide Fimské Karel IV. se narodil jako Vdclav
v roce 1316 v Praze EliSce Premyslovné a jejimu muzi, Eeskému krdli Janu Lucemburskému. Mél
starsi sestry Markétu a Jitku (Bonu) a Sest mlad$ich sourozencl: PFemysla Otakara (nedoZil se
dospélosti), Jana Jindricha, MikuldSe, Annu (zemrela ve svych patndcti letech), Elisku (ta ze-
mrela jesté jako dité) a Vdclava. V Case raného détstvi pobyval budouci krdl stridavé

na hradech Krivokldt a Loket. Coby sedmilety byl v roce 1323 z rozhodnuti otce vysldn

do Francie na vychovu ke krdlovskému dvoru. Zde prijal pri bifmovani jméno Karel po svém
stryci, kmotrovi a francouzském krdli Karlu IV. Slicném. Zarover byl v takto mladém véku za-
snouben a oZenén se stejné starou Blankou z Valois. Po svatbé byly obé déti rozdéleny - Blan-
ka Zila v Lucembursku, Karel se posléze aklimatizoval na francouzském dvore v Parizi. Dostalo
se mu nejlepsiho vychovdni i Skol - uCil se &ist a psat, drtil latinu a francouzstinu a vzdéldvan
byl i v zdkladech scholastické teologie.

Roku 1330 byl Karel povoldn do Lucemburska, zatimco jeho otec, krdl Jan bojoval jako zastdn-
ce svych, cisafskych a papeZskych zdjml v severni Itdlii. A to docela ispésné, nebot’ se mu
podarilo ziskat nékolik mést. Jan pak v roce 1331 povolal do Itdlie Karla a udélal z néj misto-
drZiciho ziskaného italského Gzemi pod viddou Lucemburku. Krdl se ale poté z Itdlie stéhl,

a jelikoZ se vytvorila protilucemburska liga tvorena pany ziskanych mést, musel s ni mladicky
Karel svést zdsadni boje. Celic i zradé, nakonec zvitézil a byl pasovdn na rytite. Dokonce dal

v provincii Lucca podnét ke stavbé svého prvniho hradu - Montecarlo. V roce 1333 se Ka-

rel jako osmndctilety na Zddost prednich Eeskych pdnt koneéné vrétil do Prahy. JelikoZ teh-
dej3i krdl Jan Lucembursky trdvil vétsinu Easu v cizing, Cechy se v tom ase nachdzely

v neutéseném stavu, viceméné v podruéi Slechty - tento problém zacal fFesit aZ mlady Ka-

rel a to s pomoci spriznénych Eeskych pdnd. Krdl Jan mu okamzité udélil titul markrabéte,
¢imz mu dal svym zplisobem vliadarské pravomoci. A Karel se hned zaal &init: sehnal penize
(8lechta mu povolila obecnou berni), cdstecné splatil krdlovské (otcovy) dluhy, vykoupil zpét
nékteré hrady (KFivokldt, Tyrfov, Veveri atd.), ziskal pod svij vliv dal$i mésta jako tFeba Jihla-
vu, Kourim, Hradec Krdlové, Usti nad Labem, Pisek, a zahdjil opravy Prazského hradu.

V roce 1334 za Karlem prijela i jeho manZelka Blanka, a o rok pozdéji se jim narodila dcera
Markéta Lucemburska.

V tom Case to ale mezi schopnym a samostatnym markrabétem a jeho otcem krdlem zacalo
jiskrit, coz bylo édstecné zapricinéno i zdsluhou intrik Slechty, kterd se obdvala ndstupu pa-
novnické moci - Karel sice krdlem nebyl, ale rozhodné jako krdl konal. Tim jak byl neobyéejné
inteligentni a vzdélany (plynné vladl péti jazyky), byl i vytecny diplomat a mnohdy si dokazal
naklonit i nepratelské strany. Kdyz se chopil porucnické vlady v Tyrolsku, Jan uved| na prazsky
krdlovsky triin svou novou manzelku. Ta byla ale v hlavnim mésté neoblibena: PraZané spise
vzdadvali poctu Karlové Zené Blance. Coz ovSem krdle Jana dosti $tvalo a tak byly na jeho ndtlak
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Blanka i s dcerou ,odklizeny" do Brna, a Markéta pozdéji ddna na vychovu na uhersky kralovsky

vv

dviir. Nakonec ale otce a syna spojilo nebezpeli hrozici ze strany cisafe Svaté FiSe Fimské
Ludvika Bavora a od roku 1339 oba vice méné bez problémi spolupracovali. Jan v roce 1341
na zaseddni zemského snému dokonce doporudil, aby po jeho pripadné smrti, used|

na krdlovsky trin pravé syn Karel. V dvaaétyricdtém se Blance a Karlovi narodila druhd dcera
Katerina Lucemburska.

Ve stejné dobé se zlepsila politickd situace Cech v tom smyslu, Ze novy pape? Kliment VI. pod-
poroval Jana i Karla v jejich politickém boji s cisafem Ludvikem Bavorem. Karel pak navétévou
u papeZe v Avignonu docilil toho, 7e prazské biskupstvi bylo povy3eno na arcibiskupstvi a Cechy
tim pddem prestaly podléhat mohucské arcidiecézi. Prvnim arcibiskupem ¢eskym se stal znamy
Arnost z Pardubic. A v roce 1344 Karel a Jan poloZili zdkladni kdmen ke stavbé Svatovitské

u Ryna zvolen novym rimskym (Eti Fimsko-némeckym) krdlem. V podstaté hned poté byla ale
Francie napadena Anglii a tehdejsi krdl Filip VI. poZddal viechny spojence (tedy i krdle Jana

a Karla) o pomoc. Jan Lucembursky v zdsadni bitvé u Kres€aku padl, a tak se Karel stal dvojna-
sobnym krdlem - k Fimskému pridal i trin ¢esky. Korunovace na ¢eského krdle pak probéhla

v zdri 1347 novou krdlovskou korunou, kterou nechal pro tento icel vyrobit a vénoval ji svaté-
mu Vdclavovi. A jelikoZ vzdpéti tragicky zemrel jeho nepritel Ludvik Bavor, jenZ se proti nému
chystal do vdlky, stal se Karel skuteénym krdlem rimsko-némeckym.

V roce 1348 se stala Praha metropoli Svaté FiSe rimské - viak se o ni Karel staral, jak mohl.
Vydal zaklddaci listinu Nového Mésta prazského (zanedlouho poloZil jeho zdkladni kdmen), lis-
tiny potvrzujici mimorddné postaveni Ceskych zemi v ramci Svaté rise rimské, listiny urcujici
hranice zemi Koruny Ceské, a také mimorddnou a stéZejni zaklddaci listinu University Karlovy.
V |été téhoz roku pak byla zahdjena stavba jeho nejslavnéjsiho hradu KarlStejn. Zaroveri ale
skonala po krdatké nemoci jeho milovand zena, krdlovna Blanka z Valois. V tom ¢ase ovSem neu-
stavaly spory s potomky Ludvika Bavora, kteri prosadili volbu nového rimského protikrdle, pod-
porovaného falckrabétem Rudolfem II. Karel to vyresil tak, Ze si v roce 1349 vzal za manZzelku
jeho dceru, mladi¢kou Annu Falckou, ¢imz bavorské zaskolil a jejich neprdtelské snahy prak-
ticky zmaril. Navic jeho zamysleny protikrdl (Giinther) zemrel, a jelikoz mu Karel vzdal

pFi pohfbu vysoké pocty, byl mu na velkolepém shromdzdéni kurfiFtl a Figskych knizat

ve Frankfurtu slozen velky hold. A Karel se tak stal opravdovym vlddcem celé rise - jeho koru-
novace probéhla v Cachdch, a on se zde prihldsil ke stdtotvorné a sakrdlni tradici Kar-

la Velikého. Poté byla korunovdna za krdlovnu jeho Zena Anna Falckd. Stinem byla smrt Karlovy
patndctileté dcery Markéty na ndsledky morové epidemie.

Anna Falcka sice Karlovi porodila vysnéného syna, ale Vdclav se nedoZzil ani dvou let. O rok poz-
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déji krdlovna spadla z koné a zlomila si vaz. Karel jiz predtim Vdclava prislibil Anné Svidnické,
dceri knizete Jindricha IT. Svidnického, coz byl politicky tah, nebot’ by tak mohl ziskat kon-
trolu nad slezskymi a luZickymi knizectvimi. Kdyz ale o Vdclava a manzelku prisel, uchdzel se

0 Annu Svidnickou sdm. Svatba Karla s étrndctiletou Annou se konala v roce 1353 ve Svidhnici,
v témZe roce byla divka korunovdna éeskou krdlovnou, o rok pozdéji v Cachdch rimskou kralov-
nou. UZ predtim Karel IV. jednal s novym papezem Innocencem VI. o své cisarské korunovaci.
Na podzim ¢ tyFiapadesdtého prekvapivé virhl do Itdlie, a o pulrok pozdéji byl v Mildné zvolen
lombardskym krdlem. Poté se svym rytitstvem pritdhl k Rimu, kde byl v dubnu 1355 korunovdn
na cisare Svaté rise rimské. A Anna Svidnickd - tehdy (dajné nejkrdsnéjsi zena Evropy - se
vzdpéti stala i cisafovnou Svaté Fide Fimské. DlleZitym milnikem v Zivoté Karla IV. i Evropy byl
rok 1356 - cisar a krdl totiz vydal Zlatou bulu Karla IV. Jednalo se o jeden z nejdiilezitéjsich
dstavnich dokumentl stfedovéké Svaté Fise Fimské, ktery upravoval poéet a prdva kurfifti
(kniZat) u volby krdle FiSe. Bula upravovala i vztah Eeského stdtu k Fidi s dirazem na jeho vétsi
nezdvislost vli¢i ni. A samoziejmé zdlrazfiovala vyjime&né postaveni Ceského krdle a jeho vy-
sady. Dokument byl sepsdn v latiné, je dvoudilny, kapitoly 1. dilu byly schvdleny v Norimberku,
kapitoly 2. dilu pak v Metdch.

V roce 1358 Karlovi cisarovha Anna porodila dceru Alzbétu. Mezitim se ale v Evropé prohlubo-
vala spoleenskd krize: nastal Gpadek mravt, rostla zlo¢innost a objevovaly se proticirkevni
ndlady, mnohdy oviem oprdvnéné. V devétapadesdtém cisar na risském snému v Mohuéi cirkev
verejné kritizoval za pohorslivé chovdni jejich predstavitell a duchovnich. V roce 1361 porodi-
la Anna Karlovi vymodleného syna Vdclava (pozdéjsiho ceského krdle Vaclava IV.). Bohuzel

o rok a plil pozdéji krdlovna ve svych tFiadvaceti zemrela pfi dal$im porodu, zdrover zempel

i jeji potomek. Proto si tedy uz v roce 1363 vzal Karel za manZelku tehdy 17letou Alzbétu Po-
moranskou (zvanou Eliska), kterd proslula svou velkou silou. Z hlediska Karla IV. se opét jedna-
lo o politicky tah, nebot’ pochdzela z vétve polské krdlovské rodiny. V pétasedesdtém pak byly
kompletné - véetné vnitrni vyzdoby - ukonceny prdce na vystavbé hradu Karlstejn a hned

o rok pozdéji Eliska porodila krdli dceru Annu Lucemburskou, pozdéjsi anglickou krdlovnu, znd-
mou jako Anna Ceskd.

Prvni polovina Sedesdtych let byla také ve znameni Karlova politického boje o vymanéni se

z vlivu francouzského krdle. Zacal presvédcovat nového papeze Urbana V. aby z Avignonu pre-
sidlil do Rima. Ten byl ve vleku francouzské politiky (jako nakonec viichni papezové sidlici

v Avignonu) a do Rima se mu moc nechtélo. Karel IV. se tedy v roce 1365 nechal v Arles koru-
novat arelatskym (burgundskym) krdlem, aby posilil cisarskou autoritu v okoli Avignonu - pak
uZ na papeze zbyvalo tlaéit a zdroveri mu vyjadirovat podporu - a Urban V. se hakonec do Rima
na podzim 1367 vypravil (pres pochopitelny nesouhlas francouzského krdle). Karel IV.

v osmasedesdtém dorazil v Eele svého mohutného vojska do Rima také a papeZi vyslovil jedno-
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znaénou podporu. Urban V. pak na opldtku korunoval na cisarovnu jeho manzelku Elisku. O tFi
roky pozdéji ale papez, ktery v Itdlii nemé&l podporu, musel z nebezpeéného prostredi Rima
prchnout zpét do Avignonu. Zde mald pozndmka - kromé zminovanych korunovaci byl vyraznym
plusem i fakt, Ze cisai dovezl do Cech z Burgundska i jednu z téch kvalitnéjsich odriid vina
(pravdépodobné rulandské modré).

Mezitim se Karlové ¢tvrté Zzené Elisce narodili t#i synové: v Norimberku v roce 1368 Zikmund
(budouci krdl a cisar Svaté rise rimské), o dvé léta pozdéji v Praze Jan Zhorelecky, ale treti
syn Karel Zil sotva rok. Poté prisla na svét Markéta ,Mladsi* Lucemburska (1372). Otec Ka-
rel IV. mél v té dobé ale jiné problémy. Ona se totiZ tehdejsi velkd moc Lucemburki vibec
nelibila sousedim - polskému krdli Kazimirovi III. a uherskému Ludvikovi I. Velikému. I spojili
se tedy s braniborskym kurfiftem Otou V. Bavorskym, po jehoz Braniborsku cisar téZ posilhd-
val. Okamzité hrozila vdlka. Diplomatovi Karlu IV. nakonec pomohl jeho politicky um a také na-
hoda - zasnoubil (a posléze oZenil) svého syna Vdclava s Johanou Bavorskou, dcerou bavorské-
ho vévody, a zdroven také zemrel polsky krdl Kazimir. Protikarlovska koalice byla tedy rozdro-
lena. Navic v roce 1371 cisar virhl do Braniborska, a po dvouleté vdlce a vitézstvi nad Otou V.
toto markrabstvi pripojil k zemim Koruny ceské. A jesté se mu ndsledné diplomatickym jednd-
nim podarilo zvrdtit neprdtelstvi uherského krdle, kdyZ dohodl zdsnuby svého syna Zikmunda
s Ludvikovou dcerou Marii.

Pres Branibory vedla pro Karla IV. cesta k prosazeni syna Vaclava IV. ke korunovaci Fimskym
(Fimsko-némeckym) krdlem, k ¢emuz doslo v roce 1376 v Cachdch. Toho roku Karel IV. opét
pres odpor francouzského krdle presidlil dalsiho papeZe Rehote XI. z Avignonu zpét do Rima.
JenZe se objevily opét diplomatické hry a finty (pomoci sriatkli pochopitelné), které ohroZova-
ly eské krdlovstvi, proto se v sedmasedmdesdtém uz nemocny Karel IV. i se synem Vdclavem
vypravili s po€etnou druzinou do Francie resit nastalou situaci s kli¢ovou osobou, tehdejsim
francouzskym krdlem Karlem V. zvanym Moudry. Re3ily se sféry vlivu, koruny, sfiatky a zemé
(proti komu, co komu, koho s kym a kde) a v neposledni radé také co s papeZem, jestli Avignon
nebo Rim. Bylo u¢inéno nékolik dohod, néco se naopak nedohodlo. Bohuzel v té dobé se Karlovo
dravi zhorovalo - trpél dnou, neboli ,nemoci krdld" a zuZzovaly ho velké bolesti. Navic jeho dal-
$i syn Jindrich nevydrzel ani rok svého Zivota. Po ndvratu cisare do Prahy v dubnu “ 78 doslo

v Evropé k tomu, ¢eho se obdval - cirkev méla dva papeZze, jednoho v Avignonu, a jednoho

v Rimé, pri¢em? si oba vzdjemné naddvali do kacitd. Nemocny vladar s tim ale uz nestihl nic
udélat, po pddu (z koné? ze schodi?) si zlomil kréek stehenni kosti a byl upoutdn na ItZko.

A v listopadu 1378 pak krdl Cesky, rimsko-némecky, burgundsky a cisar* Svaté riSe rimské Ka-
rel IV. ve své milované Praze zemrel.

UZ v pohrebni feci byl hazvdn Otcem vlasti, a je jim nazyvan dodnes. Je pohiben v sarkofdgu
v krdlovské krypté v chrdmu sv. Vita na Prazském hradé.
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Voo s ° ° V4 [-) %
Vyuziti didaktické pomucky LUK
Pro ndcvik slovni zdsoby a ¢teni s porozuménim v hodindch némeckého jazyka se velmi osvéd-
&ila pomiicka LUK, kterou Ize zakoupit u firmy MUTABENE. Jednd se o desku se 121i poliZky
a 12ti cihli¢kami, které dle algoritmu déti poklddaji na prislusné poli¢ko. Aktudlni slovni zdso-
bu nebo véty je nutné zpracovat na vlastni pracovni list.

Navod pro vytvoreni pracovniho listu (Ize vyuZit napr. tento algoritmus):

Cislo cihlicky —  &islo policka

. 5
2. 3
3. 2
4. 6
5. 8
6. 4
7. 12
8. 9
9. 1
10. 11
11. 7
12. 10

V priloze je obrdzkovy pracovni list pro 1. roénik nasi ZS, téma - Tiere im Zoo.
Véty k tomuto tématu:

Das Zebra hat schwarze Streifen.

Die Giraffe hat einen langen Hals.

Ist das ein Pferd oder ein Pony?

Der Affe ist aber lustig!

Der Badr mag Fische.

Der Lowe da ist stark und bése.

Ich mag die Schmetterlinge.

Die Schildkrote kann nicht schnell laufen.
Schwimmen die Fische schnell?

Der Elefant ist sehr schwer.
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aul.

Beine oder nicht?

iCku €.1 - preCte si vétu a hajde k ni sprdavny obrdzek - ten je pod Cislem 5,
iCku na policko 5 - viz algoritmus.

Zit jednodussi variantu a to s prihlednou horni deskou. Ddle viz ndvod a pra-
i¢ovdni &islovek + BIRNE, APFEL, RUBE, KURBIS.
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Otevri cvicnou desku
=i a poloz prasvitny
kryt na spodni stranu pracovniho
sesitu.
Vezmi si plastovou dlazdicku

a podivej se na ukol 4".

‘ A..VA-A -A 7AA.77‘ Ii‘_j
bt A mat A At e

)
wmad AAE bt 2.0 A

> 1K

-‘ h‘ A.- AA. A.. A.‘

Timto zpusobem pokracuj dal, az
= budou viechny zelené hrady prikryte
plastovymi dlazdickami.

At " A A
‘d‘ A wa® A At 0"

Vidis barevny hrad, jehoz
= zdi jsou Zluté. Na spodni
strané (pod prasvitnym krytem)
najdi stejny hrad, jehoz zdi jsou
zelené.
Na tento obrazek 4" poloz
plastovou dlazdicku . .

Potom nadzdvihni ¢ervenou <&ast
= a sklapni cviénou desku.

Cvi¢nou desku otoc< tak, aby vinity
= okraj sméroval k tobé. Porovnej barev-
ny vzor na desce se vzorem v seditu. Jestli se
shoduji, je ukol spravné vyresen.
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Turisté v Praze - némecky jazyk 5. trida

Cile: Rozvijeni komunikativnich, pracovnich, socidlnich a persondlnich kompetenci.

Rozvijeni jazykovych dovednosti, skupinové spoluprdce, navdzdni kontaktu, vedeni rozhovord
s cizinci, vyhleddvadni na internetu, vytvarné zpracovani, prace s elektronickymi fotkami, pre-
zentace projektu v néméiné

A) Priprava projektu ve Skole (2 hodiny):
e Vlytvorit skupinky po 4/5 Zdcich
e \lyprdvéni o Praze, pamdtkdch, Prazském Hradé, turistech, kteri Prahu navstévuji -
porovnat Prahu s jinymi evropskymi metropolemi

o \Vlysvétleni dkolu: Déti navstivi Prazsky Hrad, tam naleznou némecky mluvici turisty, se
kterymi udélaji rozhovor v néméiné, ktery ndsledné zapisi a zpracuji.

e Spolelné vytvorit véty (jak se predstavime a na co se budeme ptat): Guten Tag, spre-
chen Sie Deutsch? Wir sind die Schiiler aus der Grundschule der deutsch-
tschechischen Verstdandigung und wir machen ein Schulprojekt ., Touristen in Prag".
Ddirfen wir Thnen ein paar Fragen stellen?

Woher kommen Sie? Warum kommen Sie nach Prag? Mit wem sind Sie hier? Wo sind
Sie untergebracht? Was haben Sie in Prag gesehen? Was gefallt Thnen in Prag
(nicht)? Wie lange bleiben Sie da? Kommen Sie nochmals nach Prag? Darf ich ein Foto
machen?

e Ve dvojicich si rozhovor procvicit, otdzky si napsat na karticky, rozdélit si, kdo se bu-
de na co ptat.

e Namalovat obrdzek Prahy (dostanou turisté jako ddrek za ochotu)

B) Realizace projektu na Prazském Hradé (planovano na celé dopoledne):

e Rozdéleni do skupinek, kazdd skupinka musi najit néjakého némecky mluviciho turistu.
Nutno stanovit prostor, ve kterém se zdci smi pohybovat, ¢as ukonceni a presné misto
ndsledného setkani.

e Na rozhovory stali maximdlné 30 minut. Informace z rozhovori si Zdci zapisuji, idedl-
ni je, kdyz se jim podafi turisty také vyfotit, nejlépe s celou skupinkou déti. Nebo se
alespoti skupinka vyfoti sama. Na zdvér daruji turistlim obrdzek Prahy. Nékteré déti
to tak zaujme, Ze stihnou udélat rozhovord i vice.
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C) Dopracovani a prezentace projektu ve Skole (3 hodiny):

e Vyroba plakdtu , Touristen in Prag" - struéné némecky popsat, co se déti od turistt
v rozhovoru dozvédély. Prilepit fotografii turistl a vlastni skupinky. Ddle vytisknout
obrdzky z internetu, co by turistlim je$té doporuéily v Praze navétivit a udélat némec-
ké popisky. Plakat vytvarné dozdobit.

e Na zdvér prezentace praci pred ostatnimi skupinkami a ndslednd vystava viech plakdti
v hale Skoly.
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Lesekompetenz - Deutsch

Foérderung unterschiedlich begabter Kinder am Beispiel Lesekompetenz

Die im Folgenden beschriebene Methode zur Forderung der Lesekompetenz zeigt, wie im
(muttersprachlichen) Deutschunterricht unterschiedlich begabte Kinder jeweils auf ihrem
Niveau geférdert werden kénnen. Das bedeutet, dass gleichzeitig iiberdurchschnittlich be-
gabte Kinder iiber das normale MaB hinauswachsen, aber auch solche Kinder Fortschritte ma-
chen kaonnen, die in der deutschen Sprache noch nicht ganz sicher sind. Es handelt sich um
von mir entworfenes Material zum individuellen Erschliefen eines Kinderbuches.

— — . Das Material besteht aus 30 Karteikarten, die Ar-
beitsaufgaben zur Erschliefung von Kinderliteratur

et ' enthalten. Die Aufgaben richten sich am Lesekompe-
| e tenzmodell von Rosebrock / Nix aus und bewegen sich
} Prozess- Oka'f f(iha‘e“ . .
ebene o g Ttk o auf allen drei Ebenen des Leseprozesses. Das Materi-
° e, en . . . . ..
Subjektw al beginnt mit der Dimension der globalen Kohdrenz:
| ebene W

M 1 bis 8 (globale Kohdrenz): Hier geht es darum,

o0
| S ) Beteiligung Moﬁvaw‘“ewd\o ] - o )
sozlile Onzept als (Nicht-) > dass die Schiiler eine inhaltliche Gesamtvorstellung
Ebene

Famjy des Textes entwickeln. Sie sollen also den gesamten

5 0 |
5 Mifje - Schule - peers - kutureles \ 0% ‘
Anschiysskommunikatio™ Inhalt des Buches verstehen und zusammenfassen

kénnen.

M 9 bis 13 (Superstrukturen erkennen): Die Schiiler sollen Textsortenwissen erwerben, sich
also dariiber bewusst werden, wie Kinderromane aufgebaut sein konnen, welche gemeinsamen
Merkmale Biicher aus dem gleichen Genre oder vom gleichen Autor aufweisen kdnnen oder
wie Horbiicher oder Filme im Vergleich zu Biichern ,funktionieren®.

M 14 bis 19 (Darstellungsstrategien identifizieren): Hier sollen sich die Schiiler ein Stiick
weit dariiber bewusst werden, wie der literarische Text .gemacht" ist, d.h. welche Mittel der
Autor einsetzt, um seinen Text lebendig, spannend oder komisch wirken zu lassen, oder um
Dinge so zu beschreiben, dass eine bildliche Vorstellung im Kopf des Lesers entsteht.

M 20 bis 27 (Subjektebene): Auf dieser Ebene ist es wesentlich, dass die Schiiler das Gele-
sene reflektieren und eine innere Beteiligung aufbringen, damit sie es auf die eigene Lebens-
welt beziehen konnen. Die Schiiler sollen also eigene Gedanken zu dem Text entwickeln.

M 28 bis 30 (soziale Ebene): Auf dieser Ebene sollen sich die Schiiler iiber das Gelesene mit
anderen austauschen, um so unterschiedliche Sichtweisen zu gewinnen und zu erkennen, dass
es unterschiedliche Deutungen gibt. So gelangen sie zu einem vertieften Textverstehen.

niel: Grundlagen der Lesedidaktik und der systematischen schulischen Leseforderung. Baltmannsweiler 6. Aufl. 2013 (Skizze auf S. 11).
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Alle Karteikarten zeigen in Form von den Schwierigkeitsgrad der Aufgabe an, wobei ein
Sternchen die leichtesten Aufgaben kennzeichnet, zwei Sternchen mittelschwere Aufgaben
und drei schwere Aufgaben. So kannen sich also besonders begabte Kinder gezielt Aufgaben
auf hohem Niveau aussuchen, Kinder, die noch nicht ganz sicher in der deutschen Sprache
sind oder wenig Erfahrung im Umgang mit Kinderliteratur haben, konnen sich leichteren Auf-
gabenwidmen.

Gearbeitet wird mit dem Material in offenen Unterrichtsphasen. Das bedeutet, dass sich je-
des Kind selbststdndig ein Buch auswdhlt, das es lesen und bearbeiten mochte. Ziel ist es,
dass sich jedes Kind so intensiv mit dem Buch auseinandersetzt, dass es am Ende der Unter-
richtssequenz eine Buchvorstellung vor der ganzen Klasse halten kann. Die Lehrkraft wird die
Auswahl des Buches beratend begleiten, wobei auch hier durch Umfang des Buches und Grofe
der Schrift noch weiter nach der Leistungsfdhigkeit der Kinder differenziert werden kann.
Die Kinder erhalten nach der Lektiire des Buches in den Unterrichtsstunden iiber mindestens
zwei Wochen hinweg Zeit, selbststdndig mit der Kartei zu arbeiten, d.h. sich die Aufgaben
nach eigenen Interessen und Fahigkeiten auszuwdhlen. Wdhrend dieser Freiarbeitsphasen
steht die Lehrkraft den Schiilern fiir Fragen und beratend zur Verfiigung. Durch diese Off-
nung von Unterricht und die selbststdndige Arbeit der Schiiler ist es maglich, dass alle Schii-
ler sich mit unterschiedlichen Biichern und Aufgaben beschdftigen und dabei jeder Schiiler
auf seinem Niveau arbeiten kann und weder unter- noch iiberfordert ist.
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Globale Koharenz — wir erfassen den Inhalt

Steckbrief z¢ einer Figor *

. Wahle eine Figur aus dem Buch aus, die dir wichtig erscheint. Zeichne sie.

2 Schreibe einen Steckbrief zu dieser Figur.

p— e ——

STECRBRIEEF

Wie alt ist die Figur?

Wie ist sie?
(fréhlich, ernst, sportlich, ...)
Was mag die Figur gern?

Welche Freunde oder
\ Feinde hat sie?

J Was ist an ihr besonders?
T ——— -

Subjektebene — der Text und ich M 26

Hole eine Figoer in dein Leben! * * xk

. Wahle eine Figur aus dem Buch aus und Uberlege, wie es ware, wenn sie bei dir
leben wirde.

2 Beschreibe dein Leben mit der Figur in einem Text.

Uber diese Punkte kannst du nachdenken:
e Wart ihr befreundet oder eher nicht?
e Wem wurdest du die Figur vorstellen?

e Wie wurde sich die Figur in deiner Klasse
verhalten? Wie wurde die Figur in deiner
Familie sein, wenn sie mit zu dir kommt?

Was wurdet ihr (zusammen) tun?

Juri, der kleine Drache, weicht Anna
nicht mehr von der Seite.
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Lesetraining - Deutsch
LESETRAINING/TEXTVERSTANDNIS/WIEDERHOLUNG von VOKABELN

Viele Schiiler haben Probleme und scheuen sich, ldngere deutsche Texte zu lesen. Hier eine

Methode, wie die Schiiler (SCH) dies trotzdem véllig natiirlich lernen und dabei noch die
Woérter aus einem bestimmten Lernbereich - hier Thema Spielzeug wiederholen.

Der Lehrer schreibt auf etwa 8 bis 10 Zettel kurze Beschreibungen, Definitionen der Gegen-
stdnde: Es ist eine Sache zum Spielen und hat Arme und Beine. Oft spielen Mddchen damit.
Sie kann angezogen oder nackt sein. Manchmal hat sie lange Haare. Die Sache ist meistens
aus Plaste oder Stoff.

Die zerschnittenen Zettel werden an die Schiiler verteilt:
e Die Zettel sind nummeriert
e Beschreiben den Gegenstand in etwa 5 kurzen Sdtzen

e Indie Beschreibung .schmuggele" ich mindestens 1 neues Wort, damit die SCH lernen
neue Worter aus einem unbekannten Text zu erschliefen

e Die Zettel lasse ich von den SCH an eine von ihnen gewdhlte Stelle in der Klasse kleben.

Phase 1: Jeder SCH soll kurz erkldren, WOHIN er seinen Zettel hin geklebt hat. (Training
von Prdpositionen und Ortsbeschreibung + Klassengegenstdnde)

Phase 2: Dann bekommen die SCH einen kleinen leeren Zettel, sollen die Texte lesen und die
Woarter aufschreiben. Wer fertig ist, setzt sich hin. So erkenne ich, wie viele Kinder bereits
fertig sind. Bei 80-90 % beende ich das Spiel. Dann gehen wir ZUSAMMEN mit den Kindern
die Worter durch und jeder kontrolliert SELBST seine Erfolgsrate.

Phase 3: - optional - Frage, welche Wérter waren ,die Neuen" - oben im Beispiel, das Wort
.nhackt" (einige Stunden vorher beim Thema Kleidung lernten die SCH das Vokabel ANGEZO-
GEN/ANZIEHEN - durch TexterschlieBung lernten sie nun das Antonym NACKT kennen)
Phase 4: - die SCH kleben die Zettel ab - jeder seinen, dann muss dies nicht der Lehrer
nach der Stunde machen.

Phase 5: - Der Lehrer zeigt den SCH den ganzen Text, den die SCH vor kurzem gelesen ha-
ben. Die SCH sind meist positiv liberrascht, was fiir einen langen Text sie gelesen haben.

Vorteile dieser Methode:
e Die Schiiler bewegen sich, endlich eine Chance fiir Haptiker

e Jeder arbeitet in seinem eigenen individuellen Tempo



MGR. NATALIE MATYAS

Alle arbeiten gleichzeitig

e Durch die gemeinsame Kontrolle werden die Leistungsschwdcheren nicht unter Druck ge-
stellt, individuell zu zeigen, was sie kannen oder nicht konnen

e Die SCH kontrollieren sich selbst, wie gut sie die Kartothek erlernt haben
Variationen:

e Falls die Wérter noch nicht geldufig sind, kann man an einem Ort in der Klasse einen
Zettel mit den Losungen aufhdngen - aber ohne die Nummern, so dass die SCH nur die
Losungsworter, aber nicht die richtigen Nummer-Zuordnungen kennen

e Die SCH konnen ihre Definitionen selbst schreiben und abgeben - diese miissen aller-
dings vor weiterer Nutzung vom Lehrer kontrolliert werden

Beispiele von Sdtzen zum Thema Spielsachen

1. Es ist ein groBes Auto. Es hat vier Rdder. Man kann damit Sand oder Steine transportieren.
Oft spielen lieber Jungs damit. Es ist aus Plaste oder aus Holz..
(neues Wort: Holz, Losung: Der Lastwagen)

2. Man kann damit mit Freunden oder den Eltern telefonieren. Grofie und kleine Schiiler
mochten damit spielen. Man kann damit im Internet surfen oder auch Spiele spielen. Die be-
kanntesten Marken sind Samsung oder das Iphone.

(neues Wort: Marke, Losung: Das Handly)

3. Man kann darauf fahren. Es hat zwei Rader. Wenn man darauf fdhrt, muss man einen Helm
tragen. In dem Wort sind zwei -R. Ganz kleine Kinder konnen darauf noch nicht fahren, aber
manche Erwachsene auch nicht.

(neues Wort: Erwachsene, Losung: Das Fahrrad)

4. Man kann darauf klettern. Die Sache ist aus Metall. Man muss sich gut festhalten. Wenn
man darauf klettert, spielt man wie ein Affe. Meistens ist es kalt.
(neues Wort: sich festhalten, Losung: Das Klettergerist)

5. Es ist lang und leicht. Es ist diinn. Meistens mochten Mddchen damit spielen. Sie hiipfen
dariiber. In dem Wort ist ein Synonym zum Wort hiipfen.

(neues Wort: Synonym, Lésung: Das Springseil)

6. Damit spielen gerne Erwachsene und auch Kinder. Das Spielzeug ist aus Papier. Auf der ei-
nen Seite sind meistens Zahlen oder Bilder, auf der anderen Seite ist immer das gleiche
Muster. Die bekanntesten Spiele sind Mau-mau /Prsi/, Canasta oder Rommee.

(neues Wort: Muster, Rommee, Losung: Die Karten)
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7. Es ist eine Sache zum Spielen und hat Arme und Beine. Oft spielen Mddchen damit. Sie
kann angezogen oder nackt sein. Manchmal hat sie lange Haare. Die Sache ist meistens aus
Plaste oder Stoff.

(neues Wort: Arme, Losung: Puppe)

8. Es hat vier Rdder. Man kann darauf schnell fahren. Es ist nicht groB, aber viele Menschen
konnen trotzdem nicht darauf fahren. Meistens spielen Jungs damit. Es ist aus Plaste und
Metall.

(neues Wort: trotzdem, Losung: Skateboard)
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Détské hry do Skolni druziny

Ve své lvaze, jak rozvijet schopnosti u nhadanych déti, se snazim vychdzet z praxe, z akftivit,
které |ze aplikovat v ramci Skolni druZiny. Rdda bych se zamérila na zajimavé hry urcené pro
kontakt s talentovanymi détmi. Mohli bychom je rozdélit do nékolika skupin podle dominantni
oblasti, na kterou jejich rozumovou ¢i schopnostni slozku plsobi. Kromé toho |ze obecné Fici,
Ze takové hry uéi hrdce prohrdvat i vyhrdvat, komunikovat s ostatnimi a povazuji ho za vhod-
ny zplsob trdveni volného ¢asu. U kazdé hry byvd k dispozici doporuéeny vék uvedeny vyrob-
cem, od kdy je mozné hru provozovat. U nadanych jedincii se véak stdvd, Ze dané hry jsou
schopny provozovat mnohem drive. Pro predstavu uvddim priklady her, které rozviji ndsleduji-
ci oblasti:

Verbalni hry

Verbadlni hry jsou predevsim hry rozvijejici slovni zdsobu, prdci s pismeny i slovy. Hry rovnéz
uci i taktizovat. Napriklad ve hre Scrabble nejde o to, kdo vymysli nejdelsi slovo, ale o to, kdo
vytvori slovo z pismen s nejvyssi Ciselnou hodnotou.

Scrabble a Kriskros

Hry pro 2 - 4 hrdce od Sesti let. Hra¢ musi vyuZit co nejlépe svych sedm (ve scrabblu) nebo
osm (v kriskrosu) ndhodné vytazenych pismen k tvoreni slov na hernim pldnu. Slova musi nava-
zovat na ta drive umisténd jako v kiriZovce. Za kazdé uplatnéné pismeno ziska hrdc pocet bo-
dd priméreny Eetnosti vyskytu pismene v éestiné. Nékterd poli¢ka na pldnu jsou havic bodové
zvyhodnénd. Vyhrdvd hrdé s nejvy$sim po¢tem bodd.

Hry na rozvoj postrehu a vnimani

Postreh a vnimdni jsou pri vychové intelektové nadanych déti ¢asto odsunuty az za logiku, ma-
tematiku nebo jazykové schopnosti. Rozvijet zminéné zplsobilosti pro bézny Zivot je viak vel-
mi dileZité a pomoci ndm v tom mohou také nékteré hry, které cvici trpélivost a pozorné vni-
mdni okoli. Nadané déti totiz Casto byvaji nepozorné a zbrklé.

Jungle speed

Hra pro 2 - 8 hrdét od sedmi let. Hragi kladou na stil na svou hromddku karty a zdroveri sle-
duji, jaké karty maji jejich souperi. Objevi-li se dvé stejné karty, pak hrdci, kterym patvi, se
snazi co nejrychleji chytit totem uprostred stolu. Komu se to podari, dd hromddku karet sou-



KATERINA STRACHOTOVA

peri, ktery i se svou hromddkou da do spodu bali¢ku karet v ruce. Pokud vSak nékdo chyti ko-
lik, aniz by byla na stole karta shodnd s jeho, bere viechny karty na stole. Zvitézi hrac, ktery
se zbavi vdech karet. Hra predstavuje velmi podobné prezentace vytvarnych symbold, protoZe
je treba se pIné soustredit na jejich podobnosti.

Hry rozvijejici pamét’, Sikovnost a znalosti

Veskeré schopnosti, které ndsledujici pFikladnd hra rozviji, jsou velmi dileZité pro prakticky
Zivot, zdroven pomdhaji pri prdci s nadanymi détmi. Motorickd Sikovnost je nékdy u hadanych
déti problematickd. Proto je dobré ji vhodnym a nendsilnym zplsobem trénovat. Nadani mivaji
excelentni pamét’ a Siroky okruh védomosti - tyto schopnosti uplatni u znalostnich her a mo-
hou se tak vhodné realizovat.

Activity

Hra pro 3 a vice hrdcét (vhodnd i pro vétsi skupiny a kolektivy) od péti let. Chcete-li popojit
figurkou po hernim pldnu, musite spoluhrdéiim do ¢asového limitu sdélit pojem, ktery jste si
vytdhli na kartiéce. Mdte vzdy stanoven i zplsob, jakym musite onen pojem sdélit - kresbou,
pantomimou nebo popisem jinymi slovy. Jednd se o oblibenou hru pro riizné spoledenské akce.
Vzhledem k tomu, Ze existuje v riznych variacich a variantdch obtiZnosti, jde o naprosto ne-
generacni hru.

Strategické hry

Strategické hry trénuji logiku, uvaZovdni, pldnovdni taht - celou sloZitou oblast, kterou nazy-
vame strategické mysleni. To je pro Uspésny pracovni Zivot i pro obdobi Skolniho vzdélavani
velmi dileZité. Tyto hry maji vétsinou ndroénéjsi pravidla, a proto byvaji uréeny pro déti na
prelomu mladsiho a starsiho Skolniho véku.

Carcassonne

Hra pro 2 - 5 hrdét od Sesti let. Hrdéi poklddaji ndhodné vylosované karti¢ky na herni plochu
a osazuji je svymi kameny. Carcassonne povazujeme za vstupni hru ke sloZzitéjsim hrdm

v dalsim obdobi. U mladsich hrdéi rozviji vaimdni, u ostatnich do uréité miry taktické a stra-
tegické mysleni.

Dalsi hry mohou rozvijet napriklad matematické uvaZovani, logiku nebo prostorovou predstavi-
vost.
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Détské hry do Skolni druziny

KaZdé nadané dité je individualita. Plati to o vSech détech, tedy i téch, které dosahuji

v urlitych oblastech nadprimérné inteligence. K témto détem se musi pristupovat v kazdém
sméru jinak. Jinak se snazime takové dité zaujmout ve Skole pri vyu€ovani a jinak v jeho vol-
ném Case. Snazime se ho zaujmout tim, v cem vynika.

. Tyto déti jsou charakteristické bohatou fantazii a predstavivosti. Je schopno ji vyuZzit
treba pri manipulaci s hrackami a pri pouzivani barev ve vytvarné prdci.

. Rddo organizuje a vede skupinové hry a Cinnosti. Ve vrstevnickém kolektivu s oblibou
ovliviiuje chovdni druhych déti.

. Ulohy pFijimd kriticky a pokud ho zajimaji, intenzivné se zaujetim se jim vénuje.

. Vysoka lroven recovych schopnosti.

. Neohranié¢end zvédavost a fantazie.

Predpoklddd-li nékdo, Ze vyjimecné talentované déti jsou ve vyhodé a dokdzi si poradit samy,
se hluboce myli. I ony potfebuji vysoce individudlni pristup ze strany pedagoga. Neni fomu
jinak ani ve Skolni druziné. Naopak, dité ma spoustu Casu kdy ho musime spravné zaujmout.
Zdakladnim principem prdce s hadanymi détmi v druziné je pozorné naslouchani, nenutit ho do
¢innosti, provadét spolecné hodnoceni, neautoritativné komunikovat a nenechat ho nudit se.
V nadi druziné k tomu vyuZivdme plno her, hlavolami, snaZime se stdle néco vyrdbét a tvorit.
Je plno krdsnych her, které ndm i témto détem pomdhaji. Jedny z nejoblibenéjsich jsou:

DRACT DOUPE

Plvodni Ceskd fantasy hra na hrdiny pro 2 az 9 hrdél. Stali k ni papir, tuzka a kostka s &isly.
Jeden s hrdli tzv. pdn jeskyné, pred hrou pripravi dvodni pFibéh, mapy a postavy. Ostatni
hrd¢i se poté tohoto pFibéhu zdéastni - kazdy z hrdét predstavuje jednu postavu fantasy
sveéta (trpasli¢iho bojovnika, elfiho kouzelnika, princeznu, vilu ..). Celd druZina pak dohromady
putuje svétem vytvorenym pdnem jeskyné. Jejim cilem je vytvorit svdj imagindrni svét. Hrdé,
jehoZ hrdina ziskd nejvice bodt dle danych pravidel, vyhrdvd. Hra je (Zasnd v tom, Ze je po-
kaZdé jind. Déti si zde hraji se svymi myslenkami, které prevddéji do slov. TvoFi si svij vlastni
svét a v kazdém pribéhu mohou byt né¢im jinym dle své momentdlni ndlady.
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CITADELA

Karetni hra, kterou mize hrdt 2az7 hrdél. Hradi stavi své vlastni mésto z karet budov, které
drZi v ruce. Budovy maji riiznou hodnotu a vyhrdvd ten, ktery md nejvice bodd. Za stavby bu-
dov se plati zlat'dky. Hra je komplikovand tim, Ze v kazdém kole hrdéi predstavuji néjakou po-
stavu, kterd md riiznou vlastnost. PFi stavbé budov miiZze bud’ pomdhat, &i $kodit.

DIXIT

Zdbavnd deskovd hra, kterou miiZze hrdt prakticky kazdy. Kazdy hrdé obdrzi $est karet

s obrdzky. Prvni hrd¢ si vybere prvni kartu a popie ji jednim slovem, vétou, miiZze zndzornit i
pantomimou &i popsat jakymkoliv jinym zplsobem. PoloZi ji licem dolt pfed sebe, aby ji ostatni
nevidéli. Ti vyberou ze svych karet tu, kterd nejlépe odpovida popisu vypravéce. Ten karty
zamichd a licem nahoru poloZi na stil. Hrd¢i hlasuji, kterd karta je vypravécova.

VSechno, co déldme s détmi, at’ je to povidadni, vyrdbéni i hrani jakychkoli her, je obrovskym
prinosem. Détem ddvdme najevo, Ze jsme tu pro né, Ze ndm nejsou ha obtiz a Ze nds to s nimi
bavi. At’ jsme uCitelé, vychovatelé, &i rodi¢e nasim zdjmem o né jim rikdme ., mdm té rdd,
jsem tady, vér mi."

VZdy bylo a je pravdou, Ze dité, které si hraje, nezlobi. Jesté se k tomu uéi spoustu uzitec-
nych dovednosti. Hry détem rozviji jejich fantazii, pamét’, Sikovnost. Jsou velmi dileZité pro
prakticky Zivot a zdroveri velmi pomdhaji pri prdaci s hadanymi détmi.

.Hra je jeden z nejefektivnéjsich zplisobl, jak zjednodusit Zivot. PFesné to jsme délali jako
déti, ale v dospélosti jsme si hrat zapomnéli."

Albert Einstein
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Nadané dité ve skolni druziné

DruZina heni pokracovdnim skolniho vyu€ovdni, pedagogicka prdce v ni ma sva specifika a je
odlidnd od bézné vzdéldvaci praxe. Détem zabezpecluje odpolinek i zdjmové &innosti. Pro na-
dané déti neni specidlni oddéleni. Déti prichdzejici do druZziny maji riiznou miru zkusenosti,
dovednosti i naddni. Plati zde poZadavek dobrovolnosti.

VSechny déti, i nadané, maji kazdy den moznost volby zaméstndni. Ne véechny déti toho vyuzi-
jl.

V druZiné md nadané dité moZznost hrani logickych her, éetby kniZek, encyklopedii a asopist,
her pro jednoho hrdce, rukodélnych a vytvarnych Cinnosti.

Priklad hry - AZ kviz

Tato hra vychdzi z pravidel (spésné televizni soutéze, déti ji znaji, a proto ji maji rddi. Rozvi-
ji postreh, logiku i rychlost. Porovndvaji si své znalosti se svymi spoluzdky. Hrajeme se na
druZstva, kterd maji kapitdany. Ten vybird otdzku, druzstvo spole¢né odpovida a kapitdn umis-
t'uje kameny do pyramidy. Po spojeni viech tFi stén vzejde vitéz.

Priklad hry - Aktivity

Tato hra je zaloZzena zejména na rychlosti, logice i Sikovnosti. Po spusténi Casovace se hraci
tymu, ktery je na rade, pokousi béhem dané doby popsat, prredvést, nakreslit, popt. uhodnout
pojmy na karté. Za kazdy uhodnuty pojem obdrZi tym bod.

Obé tyto hry rozviji logiku, grafomotoriku, schopnost vyjadrrovani, prdci v kolektivu, postreh i
rychlost.

Zapojeni déti do Cinnosti probihd vzdy nendsilnou formou a ne vzdy se vSechny déti dcastni.
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L4 v & L d
Kral prislovi
Cil:

e sezndmit déti s prislovimi a pragnostikami - vysvétlit jim jejich vyznam

e rozvoj paméti, soustredéni, vyjadrovani, artikulace
Ukol: Kdo jako prvni z dvojice spravné dokonci prislovi.

Pomdcky:
sada karticek s prislovimi a pranostikami a na karti¢ky napsat pouze ¢dst prislovi, druhou
¢dst napsat dolt treba do zdvorky.

e Bezprdce ... (nejsou koldce)

e Komu se neleni,......... tomu se zeleni)

e Unor bily......... (pole silf)

e Na sv. Rehote, &dp........... (leti pFes more)

Pravidla a hra:
Déti utvori dvojice. Jména napiseme na tabuli nebo velky arch papiru.

Hraje vzdy jedna dvojice. Podle véku déti, podle znalosti prislovi a pranostik je nutné se pre-
dem domluvit na pravidlech - kazda dvojice dostane jedno nebo tFi nebo pét prislovi.
V pripadé nerozhodného Ci téZko posouzeného vysledku se priddva dalsi prislovi ¢i pranostika.

Hrajici dvojici vedouci fekne Edst prislovi - Bez prdce.... Kdo prvni a sprdvné prislovi dorekne
- ..nejsou koldce - ziskava bod. Napise se ¢drka k jeho jménu. Kdo ziskd v prvnim kole

z dvojice vice bodd, postupuje do dalsiho kola.

V druhém kole déti také utvori dvojice - vitézové z prvnich kol. Opét je nutné se dohodnout
na pravidlech. Postupuje se stejnym zplsobem.

Podle po¢tu hrdéa vznikne i poet kol. Hrajeme do chvile, kdy zistane posledni dvojice &i tro-
jice. Z té vyjde vitéz - krdl prislovi.

Hru je lépe hrdt nejdrive jako seznamovdni se s prislovimi a pranostikami. Sedime napr-.

v kruhu a kdo vi, odpovi. KdyZ je znalost dostateénd, miiZeme si zahrdt turnaj. PFi turnaji po-
tom zacind ta sprdvnd zdbava i legrace.
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Spielideen fiir den Hort

100-Zettel-Spiel

Material: 100 Zettel, beschriftet mit den Zahlen 1 - 100

Ablauf: Die Erzieherin versteckt 100 Zettel iiberall im Zimmer bzw. im vorgegebenen Be-
reich. Nun suchen die Kinder alle Zettel und geben sie der Erzieherin zuriick. Dies muss al-
lerdings in der richtigen Reihenfolge geschehen.

Ziele: Kreativitdt, Zahlenlehre, Ausdauer, Sozialkompetenz

Schatzsuche
Material: Stift, Zettel, Schatz (zum Beispiel eine Packung Kekse)

Ablauf: Die Erzieherin versteckt den Schatz irgendwo im Zimmer. Nun schreibt sie einen
Hinweis auf einen Zettel. Dieser Hinweis fiihrt die Kinder zu dem Schatz. Den Zettel ver-
steckt sie ebenfalls und schreibt dann einen neuen Hinweis, der die Kinder zu dem ersten
Hinweis fiihrt. Dieser Vorgang wiederholt sich beliebig oft. Den letzten Hinweis bekommen
die Kinder zu Beginn ihrer Suche als ersten Hinweis. So suchen sie einen Hinweis nach dem
anderen, bis sie schlieflich den Schatz finden. Je nach Alter der Kinder kénnen die Hinweise
einfacher oder schwieriger gestaltet werden bzw. mit Aufgaben oder Radtseln (gehe 10
Schritte geradeaus/ suche dort, wo es warm/ kalt/ laut/ leise ist) verbunden werden.

Ziele: Sozialkompetenz, Ausdauer, Kreativitdt, Grobmotorik

Becherspiel

Material: ein Becher pro Person

Ablauf: Der Becher steht mit der Offnung nach unten vor mir auf dem Tisch.
1. Zweimal in die Hadnde klatschen
2. Dreimal auf den Tisch oder auf den Boden des Bechers schlagen (rechts, links, rechts)

3. Einmal in die Hdnde klatschen
4. Den Becher in die rechte Hand nehmen, kurz hochhalten
5. Den Becher mit lautem Knall wieder auf den Tisch stellen
6. Einmal in die Hande klatschen

7. Den Becher in die rechte Hand nehmen, der Daumen zeigt nach unten
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8. Mit der linken Hand auf die Offnung des Bechers schlagen
9. Den Becher wieder auf den Tisch stellen, mit der Offnung nach oben, aber nicht loslassen

10. Den Becher mit der geschlossenen Seite in die linke Hand geben und festhalten, mit der
rechten Hand loslassen

11. Mit der rechten Hand links auf den Tisch schlagen, Hand liegen lassen

12. Den Becher mit der Offnung nach unten auf den Tisch rechts stellen

Wenn mehrere Personen sicher im Ablauf sind, setzen sie sich in einen Kreis, machen gleich-
zeitig den Rhythmus und dabei wandert der Becher immer einen Platz nach rechts weiter.

Ziele: Feinmotorik, Rhythmus
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Hry pro nadané déti

Naddni je nejcastéji definovdno jako soubor schopnosti, které umoziuji jedinci dosahovat
vykontl nad rdmec béZného priméru populace. Je jim jedinec, ktery dosahuje mimorddné
drovné pri vysoké tvorivosti v celém okruhu Cinnosti nebo jednotlivych rozumovych oblastech
(napriklad matematiky, biologie), pohybovych, uméleckych a socidlnich dovednosti. Nadané a
mimorddné nadané déti maji specifické vzdéldvaci potteby a potrebuji ke svému rozvoji odpo-
vidajici podnéty a vzdéldvaci materidly. Formy naddni jsou velmi riiznorodé a s hadanymi dét-
mi se miZeme setkat nha viech stupnich vzdéldvani. PfestoZe se hovofi o 2-3% vyskytu nada-
nych v détské populaci, odbornici zabyvajici se dlouhodobé vyzkumem a rozvojem naddni uvad-
déji, Ze az 20-25% déti by dokdzalo vyniknout v nékteré oblasti lidské innosti, jestlize by k
tomu mélo dostatecné podminky.

V nasi Skolni druziné mdme nékolik her, které rozviji naddni déti a vétsina déti je hraje s vel-
kym nadSenim. Nejvétsim prinosem téchto her je, Ze v nich mohou vynikat déti, které nadani
ve vyuce nemaji. NejCastéji hrajeme hru Dobble a Monopoly.

DOBBLE

Tato hra rozviji reflex, rychlost, ale predevsim trénuje pamét’ a postreh a proto ji doporucu-

je vétsina psychologl.

e Dobble je vice nez 50 symboll na 55 kartdch. Na jedné je vzdy 8 riznych symboli a kazdé
dvé spolu maji spolecny pouze jeden a déti ho musi najit.

e v pravidlech hry je nékolik "mini her", které se daji hrdt i jako turnaj s bodovym hodnoce-
nim, které je prilozeno v ndvodu

e my hrajeme zatim pouze jednu mini hru a to zdkladni Dobble - tedy rozddme mezi hrdce
vSechny karti¢ky a do stfedu jednu otolime symboly nahoru

e cilem hry je snaZit se vzdy co nejrychleji najit shodny symbol mezi dvéma kartami, rict
nahlas jeho jméno a poté vzit jednu kartu a umistit ji (nebo ji zahodit)

e vzhledem k fomu, Ze je tato hra u déti velice oblibend, v blizké dobé uspordddme turnaj

MONOPOLY
e Tato hra je vyddna v mnoha provedenich a zamérenich. V nasi druziné hrajeme Monopoly -
Miliondr.

e Tato hra rozviji u déti predstavivost, logické mysleni, finanéni gramotnost, obchodovanti,
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smlouvani, planovdni a predevsim se deéti uéi prijmout odpovédnost za své rozhodnuti

(v tomto pripadé za své ndkupy nemovitosti, ulic apod.).

e nakupuji se nemovitosti, investuje se do jejich rozsireni, zlepseni, plati se ndjmy, v hotelich
za prespani apod.

e cilem hry monopoly miliondr je stdt se co nejrychleji prvnim miliondrem, tedy mit pred se-
bou v hotovosti milion

e tato hra vyZzaduje strategické vnimdni a schopnost dopredu domyslet jak miZe rozhodnuti
ovlivnit vyvoj hry
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PRACE S NADANYM DITETEM

Pri své prdci s détmi ve Skolni druziné prilis nerozdéluji déti na nadané ¢i méné nadané, jelikoz

mym cilem je spide déti u¢it socidlnim vztahtm, uéit je, jak se chovat k opaénému pohlavi, ukd-
zat jim, Ze kazdy jsme jiny a Ze obcas se lidi nechovaji, jak bychom si prdli a hauCit je vzdjem-
né toleranci. Proto, co pro pani u¢itelku mize ve vyuce znamenat pojem nadané dité, se nemusi
vzdy shodovat s tim, jak vidim nadané dité ja pri prdci v druziné a podle mého ndzoru je tento

pojem a tato problematika precenovdna ha tkor toho, aby se rozvijela u déti taky socidlni inte-
ligence, aby se kladl diiraz na socidlni vztahy.

Moje zkusenost je pravé spise takovd, Ze tyto extrémné nadané déti, které ve vyucovani vyni-
kaji, se ale v mezilidskych vztazich ztrdceji a nejsou schopni se snadno zaradit do détského
kolektivu. SnaZim se proto do své prdce se tridou zaradit hry, které spojuji jednak spoleéen-
skou dlohu, posileni kolektivniho my3leni a zdroveri jsou uréitym zplsobem hrou vzdéldvaci.

Jednou z nejoblibenéjsich her spliiujicich tyto funkce je hra Activity. Déti se rozdéli do skupi-
nek, a pokud chce skupinka popojit s figurkou po hernim pldnu, musi ¢élen skupinky, ktery si vy-
tdhne kartic¢ku s pojmem, onen pojem vyjddrit slovnim opisem, kresbou nebo pantomimou a sku-
pina musi v ¢asovém limitu pojem vyjadrit. Ve hie jde sice o to, kterd figurka dojde jako prvni
do cile, ale nasim cilem je vétsinou zdbava, vzdjemnd komunikace, pravé pri této hie dochdzi k
tomu, Ze déti vzdjemné prri tymové prdci oceni rozlisné kvality kazdého z nich. Nadané dité

s vdeobecnymi znalostmi a pFesnym vy jadrovdnim pomuze pri vysvétlovani slova popisem, dité

s vytvarnym naddnim pomiZze pri vyjddieni pojmu kresbou a podobné. Proto se snazim rozdélo-
vat déti do skupinek rovhomérné, aby potom byly schopny ocenit vzdjemné prinos pro tym. Vét-
Sinou pak nase hra nekonci tim, Ze je prvni figurka v cili, ale udéldme détmi velmi oblibeny ko-
munikacni krouzek a poviddme si, co se komu povedlo, Cemu jsme se zasmdli a snaZim se, aby
déti samy prisly na to, Ze cilem hry viibec nebylo, kdo byl prvni v cili, ale to, Ze jsme se pobavili
a bylo ndm spolu prijemné. Myslim, ze pravé u této hry jde krdsné skloubit to, Ze nadané dité
muze uplatnit své znalosti, ale Ze prdvé i déti, které tfeba ve vyu€ovdni nevynikaji nad ostatni-
mi, si uvédomi svou cenu a Ze jsou pro kolektiv dileZiti prdvé tim, jaci jsou.

Dalsi hrou, kterou déti rddy hraji je hra Trans Evropa. V této hie jde o stavéni Zeleznicni sité
mezi jednotlivymi evropskymi mésty. Co se tykd vzdélavaciho cile, déti opakované propojuji
jednotlivd evropskd mésta, zakreslend na mapé a tim se uci zemépisnym znalostem a tuto hru
hraji s oblibou pravé déti, které definujeme jak nadané. Ja hraji hru s détmi a zase mi jde i
tady o shahu zapojit i vzdjemnou komunikaci a pozndvadni se navzdjem. TakZe Casto heZ dosta-
vime koleje, se dozvime spoustu zdZitkl o ostatnich détech, kam a s kym a pro¢ rddy cestuji,
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co uz na svych cestdch zaZily a opét se o trochu vic sblizime a mdme dalsi témata ke vzdjemné
komunikaci.

Zévérem bych tedy chtéla zduraznit, Ze pri prdci s nadanym ditétem bychom neméli zapominat
na to, jak se dité citi v kolektivu, at’ uz dité nadané Ci to, které mad zase jiné prednosti. Nasim

cilem by mélo byt kromé poskytnuti informaci a védomosti také posilit v détech socidlni citéni

a pomoci najit détem misto v daném kolektivu. A v neposledni radé vytvorit v druziné atmosfé-
ru divéry a vzdjemné tolerance.



